
La Via degli Spiriti: avventura per il torneo di D&D indetto dall’associazione ludica Terzo Conclave di Saronno (VA) – Maggio 2003 17

����������	
�����������	
�����������	
�����������	
����
�����������
�����������
�����������
��������������������������������������������
�������������	�
����������	�
����������	�
����������	�
���������������������������������

dX 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
d20 3 7 5 20 7 14 10 5 20 10 12 19 17 1 18 9 13 2 17 11 14 11 20 8 16 1 13 20 19 9
d12 1 8 12 11 8 4 3 4 6 3 11 3 11 11 2 3 9 4 11 7 7 5 1 7 4 2 11 3 11 1
d10 9 7 7 1 7 8 5 10 3 4 10 5 10 1 1 9 10 8 3 4 4 9 2 1 10 8 10 7 4 9
d8 3 2 1 5 8 2 2 8 3 8 8 6 8 6 8 7 1 7 4 4 6 7 2 1 3 3 5 5 1 1
d6 6 6 2 5 6 1 3 6 4 3 6 4 5 6 2 3 6 1 5 6 5 6 4 3 2 6 1 5 1 6
d4 2 3 1 2 3 2 1 2 3 4 2 4 3 4 2 1 4 2 2 4 2 2 1 2 4 3 4 2 3 3
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Òcan Pènob Ogàan Pimàu Checìt Ieravàu
Sòhonuc Uòmp Zausciù Iaravèi Inuàtu Gouièn
Tisiù Iscatàp Uòrvac Zecàu Biòua Toràga
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Aquila Nera 16 41

Grande Quercia 15 68

Lontra Rossa 17 42

Pugno di Pietra 18 92

Zanna di Lupo 17 92

* segnare note sull’interpretazione, sulla qualità di gioco ecc …


