La Via degli Spiriti: avventura per il torneo di MRindetto dall'associazione ludidaer zo Conclave di Saronno (VA) — Maggio 2003 17

APPENDICE 3: UTILITY PER CO-NMASTER

RISULTATI PRE — TIRATI
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ELENCO DI NOMI PER COMPARSE
Ocan Pénob Ogaan Pimau Checit leravau
Sohonuc Uomp Zausciu laraveéi Inuatu Gouién
Tisiu Iscatap Uorvac Zecau Bioua Toraga
NOME GRUPPO
PERSONAGGIO GIOCATORE CA  PFMAX PFORA NOTE DI GIOCO *
Aquila Nera 16 41
Grande Quercia 15 68
Lontra Rossa 17 42
Pugno di Pietra 18 92
Zannadi Lupo 17 92

* segnare note sull'interpretazione, sulla qualitgioco ecc ...



