— SCHEDA DEL PERSONAGGIO

GIOCATORE ALTEZZA

NOME PESO

ARCHETIPO OcCCHI

NAZIONALITA’ CAPELLI

INDOLE TAGLIA

ATTRIBUTI

FISICI MENTALI

spec spec

Muscolatura OO0O000 Carisma OO0000

Agilita O0O0000 Persuasione OOO0O00

Robustezza OOO00OQ0 Percezione OOO0O0O0O

Accuratezza OO0O000 Intelligenza OOOO0O0

Bellezza OO0O0O00

ABILITA

COMBATTIMENTO ___
Ami Corporee OO0O0QO0

Prontezza OOOQ0OQO0

NAVIGAZIONE
Pilot. Astronavi OO0OQ0O

Ami a Particele OOOOO

Pilot. Cosmonavi OOQO0O0O

Ami Pesani OOOQOO

Veicoli di Base OOOOQO

Ami a Proiettili OOO000

Veicoli AGrav OOOQ00O

Ami da Tro OO0Q00

Esoscheletri OOOOO

Ami da Tagio 00000

Veicoli Marini OOOQO

Ami da Botta OOOOQO

App. Pesanti OOOOO

Ami in Asta OO0OOO

Controllo Scudi OOOOO

Rissa OO0O0OO0O

Controllo Sensori OOOQO

DESTREZZA __
Atletia OO0O0O0

COMPRENSIONE
Osservare OOO000

Resistenza OOOOO

Consapevolezza OOOQO

Furtivita OOOOQO0

Investigare OOOOQO

Nascondersi OO0

Concentrazione OOQO00O

Schivare OO0OQO

Etichetta OOOQO

Giminalita OOO0O0O0

Seguire Tracce OOOOQO

Soprawivenza OOOQOO
Operare a 0G OO0OOO

Buroaaza OOQOQO
Ling. Silenzioso OOOOO

Cavalcare OO0O00

Addestrare OOOQO0O

TECNICHE __
Meccanica Base OOOQO

SOCIALI
Autorita OOO00O

Manualita OOOO0O

Empata OOOO0O

Tec. Magnetica OOOQO

Intimidire OOOOQO

TecAtomica/AM OOOO00
Esplosvi OOOO0O

Sotterfugio OOOQO
Redtare OOOOO

Gybertecnologia OOOOO

Trucc/Camuff. OOOO00O

Cybermedidna OOOOO

Oratoria OOOO0O

Medidna OOQOQO

Trattare OOOQOO

Informatica OOOOO

Sedure OOOQO0O

spec

Accademiche OOQO000O

CONOSCENZA
Linguisica OOQOQO

Conosc. Sistemi OOO0Q00

Legge OOOOQO

Con. Sdentifiche OOOQO

Politica OOOOO

Espress. Artisica OOOOO

Tradizioni OOOQOO

spec

spec

spec

spec




— SCHEDA DEL PERSONAGGIO

GIOCATORE ALTEZZA
NOME PEsoO
ARCHETIPO OccHI
NAZIONALITA’ CAPELLI
INDOLE TAGLIA
LiMITE — LIVELLI DI FERITE— Ki
0000000000 FaTICA -2 0000000000
O00oooOooooo Grarrio O [ 111000 OooOoooooooo
POTERE DEL CORPO F.Leaeere -1 ][ ][] VIRTU

Potenza OQOQOQO0O
VeLocta OOOO0O

F. Proronoe -2 [ |[][]
F. GRAVI .3 |:||:||:||:|

AutoconTrRoLLo QOO0
coracaio OOO0O00

00000

Durezza QOO0 0O INcAPACITATO [ ] sanGue FReobpo OQO0O00O
VANTAGGI
BACKGROUND TRATTI GENETICI
OOOOO Tratto Caratteristico
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
CAPACITA MENTALICHE
00000 00000
00000 00000
00000 00000
— 00000 00000
ENERGIA MENTALE ENERGIA MINIMA
ABILITA SPECIALI
""""""""""""""""""""""""""""""" NS TN N s
Q0O (@]0) (0]@)
(0]0) (0]0) (0]0)
o0 (0]0) (0]@)
0] (0]0) (0]@)
(0]0) (0]0) (0]0)
""""""""""""""""""""""""""""""" N's TN N s
0] (@]0) (0]@)
(0]0) (0]0) (0]0)
(0] (0]0) (0]@)
0] (0]0) (0]@)
(0]0) (0]0) (0]0)
CAPACITA SPECIALI PREGI E DIEETTI —
00000
00000
00000
00000
00000
00000




—SCHEDA DEL PERSONAGGIO

GIOCATORE ALTEZZA

NOME PEsO

ARCHETIPO OcCCHI

NAZIONALITA’ CAPELLI

INDOLE TAGLIA

POTENZIAMENTI
NOME EFFETTO ZONA TIPO
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
ARMI DA FUOCO EQUIPAGGIAMENTO
MODELLO PREC DANNI TiPO GITTATA CDF CoLri Occ
ARMI DA MISCHIA
MODELLO VEL DANNO ATTACCO PARATA MobD PAR Occ
MUNIZIONI

~CREDICARD——ESPERIENZA— —ASSORBIMENTO—
oo ASSORBIMENTOGENERICO [ |

TOTALE Testa O = -
e DA SPENDERE Torsa 13

CHIP

Braccio Dx 4

BraccioSx 5§

Gamba Dx 6-7

DOMEN

Gamba Sx &9




